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La version DigiWB est disponible et téléchargeable sur le « Google Drive » :

https://drive.google.com/drive/folders/1yLCJRVyeb-6QbsSM-I-K hrNNLRm6TQe
A L’INSTALLATION INITIALE DE DIGIWEB.

Téléchargez le fichier “DigiWB.exe” ou le “DigiWB.zip” le et sauvegardez-le sur le
PC (de préférence dans un répertoire que vous aurez au préalable créé sur le
disque dur - Exemple : dans le dossiers C:\Documents - créer un nouveau
répertoire nommé Digiweb)

Dans le cas du téléchargement du “DigiWB.zip”, décompressez-le dans ce
répertoire pour avoir acceés au “DigiWB.exe”.

DETECTION D’UNE MISE A JOUR DE DIGIWEB AU LANCEMENT DE L’APPLICATION

Apreés la mise a jour, rendez-vous dans le répertoire ou la précédente version se
trouve. Pour cela, cliquez droite sur |’icone « Digiweb » se trouvant sur le bureau
du PC et sélectionnez « Quvrir I’emplacement du fichier ».

La fenétre ou se trouve |’ancienne version de Digiweb s’ouvre.

La nouvelle version téléchargée du programme Digiweb s’y trouve. Il suffit de créer
UNIQUEMENT un« RACCCOURCI » de cette nouvelle version sur votre bureau.

Apreés cela, supprimer le raccourci de I’ancienne version se trouvant sur le bureau.

Relancez le programme « DigiWeb » et effectuez une mise a jour des données via le
menu « Données - Télécharger »

FONCTIONNEMENT DU PROGRAMME

1. Lancez DigiWB - double-cliquer sur le raccourci sur votre bureau.

2. Un avertissement de sécurité systéme peut apparaitre.
Dans ce cas, il suffit de débloquer le fichier permettant ainsi a l’application de
s’exécuter. Cette opération ne doit étre faite qu’une seul fois.

3. Au démarrage de l’application, téléchargez les derniéres données mises a jour
via le menu « Données -> Télécharger »
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4. Cliquer sur “Match” ensuite sur “Nouveau”.
6 rencontres peuvent se dérouler simultanément.


https://drive.google.com/drive/folders/1yLCJRVyeb-6QbsSM-l-K_hrNNLRm6TQe

5.

6.

Un écran « Pop-up » apparait permettant ainsi de sélectionner une rencontre.
Il suffit d’utiliser les listes déroulantes présentées ci-dessous et ensuite,
cliquer sur OK

Dates de match

Niveau

Equipe & domicil

Visiteurs

Heure de départ [

Terrains

Les numéros de licence de I’équipe visitée et |’équipe visiteuse doivent étre
introduits ici ainsi que les réserves, les capitaines et l’arbitre. Les noms de
famille et prénoms apparaissent automatiquement. La case jaune contenant le
numéro de licence devient « VERTE ». Si la case devient « ROUGE », le joueur
en question est déja présent ou n’est pas du club concerné. La couleur

« BLEUE » indique que le joueur n’est pas présent dans la base de données.

Si un joueur n’est pas présent (case bleue) vous pouvez introduire manuellement
les informations de ce joueur (a condition que ce joueur soit affilié et en
possession de sa licence). Cliquez sur “Données” et ensuite sur “Nouveau
joueur”. Un écran apparait ou il ne vous reste plus qu’a introduire les données
nécessaires.

Dates de joueur

Numéro de licence
Nom

Prénom

Province

Club

Résidence

Nationalité

Sexe

Date de naissance




7.1 L’équipe a domicile peut étre sauvegardée permettant ainsi de la reprendre
a chaque rencontre. Cliquez sur “Team - Enregistrer”.

Team | Données  Parameétrs

Ouvrir

Enreqistrer
Supprimer ionaal

Sous-niveau

7.2 Donnez un nom significatif a la « Team » et ensuite enregistrez.
7.3 Pour rappeler la « Team », cliquez sur « Team - Ouvrir ».
8. Quand toutes les licences d’une équipe sont introduites, il faut confirmer

l’équipe en cliquant sur « Confirmer ».

Confirmer

9. Apres avoir introduit les équipes, il faut ensuite introduire les fonctionnaires du
match (capitaines et arbitre).

Fonctionnaires

Capitaine domicile Capitaine visiteurs

|8 |8

Signer [ Signé Signer [ Signé

Arbitre

I N

Signer [ Signé Confirmer

Vous ne pourrez pas signer la feuille de match tant que toutes les données
n’auront pas été introduites. Cliquez ensuite sur « Confirmer ».

10. Avant de démarrer le match vous pouvez imprimer les cartes de match.



Vous pouvez également imprimer la feuille de match.

Match | Team Données Paramétres

Mouveau

Ouvrir atch

Nationaal

Veérifier
Imprimer > | Cartes
Enregistrer Feuille

Envoyer
micile

Fermer

11.Introduisez ensuite les résultats des rencontres.
Apres chaque tour, une confirmation vous est demandée.

Résultat
Terrain 1 2 3
Tt ae[ [ ] &B-p[ [ ] c-F[ ][]
T2 C- A-F B-E
T3 B-F C-E A-D

12. Si vous voulez controler les données sur la feuille, cliquez sur « Match -
Vérifier »

Match | Team
Mouveau

Ouvrir

Verifier

Imprimer
Enregistrer

Envoyer

Fermer




13. Les remarques peuvent étre enregistrées en utilisant la case blanche en bas a
droite de l’écran. (Attention = Pas d’accent et de saut de ligne)

Cliquez sur « Enregistrer » pour sauvegarder vos remarques.
Une nouvelle fenétre de remarques apparait alors.

Enreqgistre

14. Les remplacements se font apres le premier tour. Il suffit de cliquer sur
« Echanger » et ensuite effectuer les remplacements.

)] DigiWB - Remplacement de joueur — O *

Remplacement visiteurs

Tour

Echange
‘ r

Remplacant

Un controle est réalisé sur les remplacements conformément au réglement.

15. Une fois toutes les données introduites sur la feuille de match, signez la feuille
en cliquant sur le bouton « Signer ». (Capitaines et arbitre)

Signer [



16.Imprimer si nécessaire la feuille en deux exemplaires. (Visité - Visiteur)

Celle-ci fait preuve des informations enregistrées a la fin de la rencontre.
Envoyez ensuite les résultats vers le serveur.

(D DigiWe - Imprimer WB — O *
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RESULTAT Capitaines
B LAHITTETTE Natacha KUCMA Christophe

Arbitre
01005 44€ DI SILVIO Christof (Occasionelle)

Remargues

105 102

Petanque Federatie Vizanderen 18/09/2022 22:54:53




17. La derniere étape est la transmission de la feuille de match vers le serveur pour
qu’un traitement automatisé soit effectué.

Il y a 2 maniéres de procéder :

e La premiere en utilisant la connexion internet du club.

e S’il n’y pas de connexion possible, il faudra reprendre les fichiers sur un
stick USB ou reprendre le portable a la maison et ensuite, envoyer le
résultat de la rencontre.

17.1  Procédure avec connexion internet :
Vous pouvez a tout instant enregistrer la feuille de match en cours en
cliquant sur le bouton vert sur le dessus de ’écran a droite.

172 L’envoi du résultat vers le serveur s’exécute en cliquant sur le bouton bleu
avec la fleche vers le haut.
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Wedstrijd Team Data Instellingen Help
1 Waedstriiddata
Categorie Prov - All Datum 26/09/2019 >
Provincie 02 Antwerpen Startuur 14:00  11:51 )\f/
Reeks Ere-afdeling Einduur ?
Controle |
Thussplosg Bozookers Uttstag
02-009-A Lier A 02-021-A Wijnegem A Tormein 1 2 3

Basisspelors Basisspolers Rl- A-E I 8-0 W c.F o
A MARIEN Tim D 4 BULCKE Roger R2 C-D I§ ¢ AF B 3 B-E 3 oK

BROUWERS Luc 692 EVERAERT Eddy

R3: B-F 1 C-E A-D C oK

CAMI Wesloy
8 CAUBERGHS Jimmy E 276 GARNIER Alain 6 3

BINNEMANS Stove 4086 GORIS Leopokd

MANNAERTS Marc Officials

Kapitein thuisploeg Kapitoin bezoekers
c 120 CRAUWELS Potor F 6157 POSSEMIERS Rose Marie
2977 | MARIEN Eduard 7784 | BULCKE Roger
2 VERMEIREN Jorrit 525 RENDERS Roger

Teken [ getekend Tokon | [ getokend
SPOELDERS Bart

Scheidsrechter  viaams
Wisselspelors Wisselspelors 02 ~|[o21 10276 | GARNIER Alain (***)

MARIEN Eduard Teken [ getekend

STORMS Nick WISSEL WISSEL

Opmerkingen
Noeuw

Doorgevoerde wissels Doorgevoerde wissels P

HWissell. 2 B 2077 6793 [ Wissel 1.

[ Wissel 2 [J Wissel 2

[ Wissel 3 [ Wissel 3

[ Wissel 4

[ Wissel 5.

opsiaan
[ Wissel 6




La feuille de match est a ce moment envoyée vers le serveur ou les données seront
traitées. Si le traitement s’est correctement déroulé, un écran apparait (aprés
quelques secondes) avec les résultats complets du match.

BUYSE Ann

Info

‘Wedstrijdblad voor wedstrijd 02-009-A Lier - 01-014-4
Verbroedering goed ontvangen.
Uitslag: 6 -3
Puntentotaal : 97 - 78

JOOS Marcel

Chaque club recevra sur sa boite mail via son adresse officielle, une copie du
traitement de la feuille de match.

18. En cas de probleme, contactez les personnes responsables pour les applications.

N’oubliez pas de sauvegarder réguliéerement les données introduites !
Ceci permettra en cas de coupure du programme, de récupérer aisément les
informations déja encodées.

Nous vous souhaitons beaucoup de succes et restons a votre disposition pour toute
information complémentaire.
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